1.6 Analizar las caracteristicas de cuerpos: sdlidos o huecos que se quedan
en cualquier posicion o no, al ponerlos sobre un plano horizontal o inclinado 1

AcTivibap 1

El jU.egO del papelito ] Después de jugar, lean las siguientes pistas y dibujen el

cuerpo del que se trata.

®)

‘ Reglas del juego
- = Organicen equipos de 2 integrantes.
= Cada equipo toma 5 cuerpos diferentes y los

o coloca a la vista de todos los jugadores.
. Por tU.rnOS, elijan un CU.erpo geométrico Sin qU.e T ————————— ———
i los otros lo vean y coloquen, debajo de él, un ‘ P '
Una caja con cuerpos papelito de color.
geonle”tricos de plastico - El otro equipo debera adivinar debajo de qué
o cartén.

cuerpo pusieron el papelito. Para eso, haran
preguntas en las que sélo se contester si o no.

= Gana la pareja que, con la menor cantidad de
preguntas posibles, descubre el cuerpo en que
escondieron el papelito.

7 Antes de jugar, observen la imagen y respondan s/ o no. oo R

Elegimos este ] Sefalen con una cruz cudl puede ser la pregunta que hizo Juan.
y escondimos
el papelito.

iAdiviné con una sola
pregunta dénde
escondieron el papelito!

¢Estd debajo del que tiene una sola punta arriba?
(Esta debajo del que tiene muchas puntas?

= ¢Del que se parece a una caja? ... ¢El papelito estd debajo del que rueda?
= ¢Debajo del que tiene todas las caras cuadradas? ... {0 del que tiene vértice? J
= ¢Del que tiene alguna parte redonda? ... {Estd debajo del que se apoya en un circulo?

(Estd debajo del que tiene una cara circular?

@ Material fotocopiable.



